
บทน ำ
ควำมรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับมัลติมีเดีย และ ปฏิสัมพันธ์

ผศ. เกียรติพงษ์ ยอดเยี่ยมแกร



มัลติมีเดียคืออะไร
•ค ำว่ำ “มัลติ” (Muti) หมำยถึง หลำยอย่ำงผสมรวมกัน

•ค ำว่ำ “มีเดีย” (Media) หมำยถึง สื่อ ข่ำวสำร ช่องทำงกำร ติดต่อสื่อสำร
•“มัลดิมีเดีย” หมำยถึง กำรน ำองค์ประกอบของสื่อชนิดต่ำง ๆ มำผสมผสำนเข้ำด้วยกัน ซึ่ง

ประกอบด้วย
ตัวอักษร (Text) ภำพนิ่ง (Image)

ภำพเคลื่อนไหว 
(Animation)

เสียง (Sound) วิดีโอ (Video)



องค์ประกอบของสื่อมัลติมีเดีย

ตัวอักษร (Text)

ภำพนิ่ง (Image)

ภำพเคลื่อนไหว 
(Animation)

เสียง (Sound)

วิดีโอ (Video)



ตัวอักษร(Text)
• ข้อควำม อักขระ หรือสัญลักษณ์ท่ีใช้ในกำรสื่อควำมหมำย

• สำมำรถสื่อสำรแบบตรงไปตรงมำ ตรงควำมหมำย

• มักมีกำรตกแต่งให้เกิดควำมสวยงำม เช่น ก ำหนด Font , สี เป็นต้น

• ควรเลือกใช้ในประมำณที่เหมำะสม



ภำพนิ่ง(Image)
• ได้แก่ภำพถ่ำยหรือภำพวำดถูกจัดเก็บในรูปแบบดิจิทัล

• แบ่งเป็น 2 ประเภทใหญ่ๆคือ
• ภำพนิ่งแบบ Raster เช่น ภำพ JPG , BMP , GIF เป็นต้น
• ภำพนิ่งแบบ vector เช่น ภำพ AI , CAD เป็นต้น

• ขนำดจะแปรผันตำมควำมละเอียดของภำพ ซึ่งนับจำกจ ำนวน Pixel

• Pixel คือจุดสีที่ใช้เรียงต่อเนื่องกันออกมำเป็นภำพ



ภำพเคล่ือนไหว(Animation)
• กำรจำกกำรน ำภำพนิ่งต่อเนื่อง มำแสดงผลเรียงล ำดับด้วยอัตรำเร็วที่ท ำให้มองเห็นเป็น

ภำพเคลื่อนไหว

• Animation นั้นสร้ำงโดยกำรวำดทีละภำพ อำจด้วยมือหรือคอมพิวเตอร์

• ไฟล์มีขนำดใหญ่กำรจัดเก็บจึงมักต้องมีกำรบีบอัด เทคโนโลยีที่นิยมใช้คือ MPEG

• มักต้องใช้สื่อเสียง(Sound)ประกอบด้วยเสมอ



เสียง(Sound)
• เสียงจัดเป็นสื่อที่มีควำมส ำคัญสูงสุดในสื่อมัลติมีเดีย

• เสียงธรรมชำติถูกแปลงเป็นระบบดิจิทัล และมักมีกำรบีบอัดเช่นเดียวกันกับภำพเคลื่อนไหว

• คุณภำพของเสียงวัดจำก Sampling Rate ยิ่งสูงยิ่งดี และคุณภำพของอุปกรณ์เสียง

• ระบบเสียง
• Mono
• Stereo
• Surround -> 5.1 ,7.1 ,7.2 / DTS , THX , Prologic II, Doblby Atmost เป็นต้น



วีดิทัศน์(Video)
• เกิดจำกกำรถ่ำยท ำ หรือ อำจผสมผสำนกันได้

• สร้ำงได้ง่ำยกว่ำ Animation

• มักต้องผ่ำนกระบวนกำรตัดต่อ และ ปรุงแต่งให้ดีย่ิงขึ้น

• เป็นสื่อมัลติมีเดียที่สำมำรถพบเห็นได้มำกที่สุด

• มีขนำดใหญ่ที่สุด ซึ่ง ต้องมีกำรบีบอัดเพ่ือจัดส่ง/เก็บเช่นเดียวกัน



ประโยชน์ของมัลติมีเดีย
• ดึงดูดควำมน่ำสนใจได้ดีกว่ำ

• ช่วยให้ง่ำยต่อกำรใช้งำนหรือง่ำยต่อกำรสื่อสำร

• กระตุ้นกำรเรียนรู้ได้ดีกว่ำ หนังสือ ต ำรำ ลดเวลำกำรเรียนรู้

• สร้ำงเสริมประสบกำรณ์ ท ำให้เกิดแรงบันดำลใจ

• มีควำมคุ้มค่ำต่อกำรลงทุนมำกกว่ำ

• สำมำรถปรับปรุงหรือปรับเปลี่ยนได้ง่ำย



ปฏิสัมพันธ์ (Interactive)
ควำมหมำย

• คือ กำรกระท ำหรือกำรประกอบกิจกรรมระหว่ำงสิ่งสองสิ่งหรือสิ่งหลำยสิ่งเพื่อให้ได้มำซึ่งผลลัพธ์ 
เช่น กำรปฏิสัมพันธ์ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กำรปฏิสัมพันธ์ระหว่ำงระบบกับผู้ใช้ (wikipedia)

• ปฏิสัมพันธ์ คือ ควำมสัมพันธ์ หรือ ควำมเกี่ยวข้องกัน (พจนำนุกรม)



รูปแบบปฏิสัมพันธ์

ระหว่ำงคน
กับสัตว์

ระหว่ำงคน
กับสิ่งของ

ระหว่ำงคน
กับคน



ปฏิสัมพันธ์

• กำรที่เรำจะปฏิสัมพันธ์กับสิ่งใดนั้น ย่อมมีกำรปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกลับมำ ถ้ำเป็น สิ่งมีชีวิตก็จะ
ขึ้นอยู่กับประสบกำรณ์ของผู้ถูกปฏิสัมพันธ์ด้วย ถ้ำกับสิ่งของจะขึ้นอยู่ กับกำรออกแบบซึ่งจะต้อง
ศึกษำถึงประสบกำรณ์ผู้ใช้ (กฤษณพงษ์ เลิศบ ำรุงชัย. 2020)



ขอบเขตปฏิสัมพันธ์
• กำรสื่อสำรระหว่ำงผู้ใช้กับระบบ โดยที่ระบบมีส่วนเชื่อมต่อเป็นทั้งส่วนที่ผู้ใช้สนใจ และเป็น

เหมือนคน เป็นตัวกลำงระหว่ำงผู้ใช้กับระบบ เริ่มจำกผู้ใช้ป้อนค ำสั่ง/ออกค ำสั่งแก่ ส่วนต่อ
ประสำนจำกนั้นเป็นหน้ำที่ของส่วนต่อประสำนที่จะด ำเนินกำรตำมค ำสั่ง

• กำรสื่อสำรอำจเป็นได้ทั้งทำงอ้อม และ ทำงตรง



ศัพท์หน้ำรู้กับปฏิสัมพันธ์
• Domain

หมำยถึง ขอบเขตของกำรท ำงำนที่อำศัยควำมเชี่ยวชำญและควำมรู้ของกิจกรรม หรือ
ขอบเขตกำร ท ำงำนภำยใต้กำรศึกษำเรื่องใดเรื่องหนึ่ง เช่น Graphic design domain คือ
ขอบเขตกำรท ำงำนที่มีแนวคิดเรื่อง รูปทรงต่ำงๆและกำรวำดพื้นผิวเป็นต้น

• Task
หมำยถึง กำรปฏิบัติเพื่อท ำค ำสั่งที่ต้องกำรหรือภำรกิจ เช่น เลือกเครื่องมือเติม (Fill) และ

คลิกบนรูปทรงสำมเหลี่ยม



ศัพท์หน้ำรู้กับปฏิสัมพันธ์
• Goal

หมำยถึง ผลลัพธ์หรือสิ่งที่นักศึกษำต้องกำรท ำให้ส ำเร็จ เช่น ต้องกำรสร้ำงรูปทรง
สำมเหลี่ยมสีแดงล้วนบนผืนผ้ำใบ

• Intention
หมำยถึง เจตนำ/ควำมต้ังใจที่จะกระท ำให้บรรลุเป้ำหมำย 



Interactive Multimedia

• คือ สื่อประสมหรอสื่อมัลติมีเดียที่สำมำรถโต้ตอบ เป็นตัวกลำงระหว่ำงระบบกับมนุษย์ สื่อสำร รับ
ข้อมูลไปต่อประสำน เพื่อให้ระบบท ำงำนได้ผลลัพท์ตำมต้องกำร

• กำรออกแบบส่วนเชื่อมต่อผู้ใช้ จึงเป็นส่วนส ำคัญส ำหรับสื่อประเภทนี้



End.
• Q & A

• Discussion


