
บทที ่ บทที ่ 6   6   อเีลริ์นนิ่ง อเีลริ์นนิ่ง (E(E--Learning)Learning)

และ คอร์สแวร์ และ คอร์สแวร์ (Courseware)(Courseware)



EE--Learning ?Learning ?EE--Learning ?Learning ?
อเีลริ์นนิ่ง คือ การเรียนการสอนที่มีระบบอิเลค็รอนิกส์และมีอเลรนนง คอ การเรยนการสอนทมระบบอเลครอนกสและม

เทคโนโลยเีป็นสื่อกลางผา่นทางเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

ิ ์ ็ ื ิ ็อินเตอร์เน็ต หรือ อินทราเน็ต 

◦ ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงแหล่งขอ้มลูทัว่โลกไดอ้ยา่งไร้ขอบเขตจาํกดัทั้ง
ดา้นเวลาและสถานที่

◦ ผูเ้รียนสามารถไดเ้รียนตามความสนใจโดยเนื้อหาู

จะถูกส่งไปยงัผูเ้รียนผา่นเวบ็บราวเซอร์

◦ ใชเ้ครื่องมือ E-mail  Web board  Chatใชเครองมอ E mail , Web board , Chat,

Video call, Social Network ในการสื่อสาร



EE--Learning?Learning?EE--Learning?Learning?
E Learning ในคาํอื่นE-Learning ในคาอน

Learning Management System : LMS

Content management System : CMS

Computer Base Training : CBT

Di t  L iDistance Learning

Online Learningg



ประโยชน์ของ ประโยชน์ของ EE--LearningLearningประโยชนของ ประโยชนของ EE--LearningLearning

ยดืหยุน่ในการยดืหยุน่ในการ

่่
เขา้ถึงไดง้่ายเขา้ถึงไดง้่าย

ปรับเปลี่ยนปรับเปลี่ยน

เนื้อหาเนื้อหา

เขาถงไดงายเขาถงไดงาย

ผา่น ผา่น InternetInternet

ปรับปรงปรับปรง ประหยดัเวลาประหยดัเวลาปรบปรุงปรบปรุง

ขอ้มูลให้ขอ้มูลให้

ั ั ไ ้ ่ั ั ไ ้ ่

ประหยดเวลาประหยดเวลา

และการและการ

ิิทนัสมยัไดง้่ายทนัสมยัไดง้่าย เดินทางเดินทาง



องค์ประกอบของอีเลิร์นนิ่งองค์ประกอบของอีเลิร์นนิ่งองคประกอบของอเลรนนงองคประกอบของอเลรนนง

ระบบการจัดการศึกษาระบบการจัดการศึกษา ื้ื ้ระบบการจดการศกษาระบบการจดการศกษา

ManagmentManagment EducationEducation

เนือหารายวชิาเนือหารายวชิา

C t tC t tSystemSystem ContentsContents

EE--LearningLearning

การสื่อสารการสื่อสาร การวดัผลการเรียนการวดัผลการเรียน

CommunicationCommunication EvaluationEvaluation



ระบบการจดัการการศึกษาระบบการจดัการการศึกษาระบบการจดการการศกษาระบบการจดการการศกษา

เป็นส่วนสําคญัทีส่ดเปนสวนสาคญทสุด

ทาํหนา้ที่หลกัสาํคญัในการ

จดัการเรียนการสอน

การบริหารหลกัสูตร

ทรัพยากรการศึกษา

การจัดการผู้ใช้ ผู้เรียน ครูู ู ู

ระบบประเมนิตรวจสอบตดิตาม

แผนดาํเนินการ การควบคุมุ

ระบบนี้อาจเป็นการผสมผสานระหวา่งเทคโนโลยแีละการทาํดว้ยมือหรือคน



เนือ้หาเนือ้หาเนอหาเนอหา

เป็นหนา้ที่ของผเ้ชี่ยวชาญหรือผส้อนที่ตอ้งเป็นหนา้ที่ของผเ้ชี่ยวชาญหรือผส้อนที่ตอ้งเปนหนาทของผเูชยวชาญหรอผสูอนทตองเปนหนาทของผเูชยวชาญหรอผสูอนทตอง

เขียนคาํอธิบายรายวชิา วางแผนการสอน เขียนคาํอธิบายรายวชิา วางแผนการสอน 

กาํหนดบทเรียน กาํหนดบทเรียน สร้างสื่อการสอนสร้างสื่อการสอน

มีการมอบหมายงานเมื่อจบบทเรียนมีการมอบหมายงานเมื่อจบบทเรียน

สรปเนื้อหาและแนะนาํแหล่งอา้งอิงคน้ควา้สรปเนื้อหาและแนะนาํแหล่งอา้งอิงคน้ควา้สรุปเนอหาและแนะนาแหลงอางองคนควาสรุปเนอหาและแนะนาแหลงอางองคนควา



การสื่อสารการสื่อสารการสอสารการสอสาร

ใหผ้ส้อน ผเ้รียน ทกคนในชั้นเรียนสามารถติดต่อสื่อสารกนัใหผสูอน ผเูรยน ทุกคนในชนเรยนสามารถตดตอสอสารกน

เพื่อหาขอ้มลู ช่วยเหลือ แลกเปลี่ยนความคิดเห็น หรือตอบขอ้ซกัถาม สื่อที่

ใ ้ ป็ ิ ็ ิ ส์ ์  ใชอาจเปนจดหมายอเลคทรอนกส บอรด แชท

รูปแบบการติดต่ออาจเป็น

แบบเวลาจริง (Real Time)

แบบไม่เป็นเวลาจริง (Non real-time)



การวดัผลการวดัผลการวดผลการวดผล

เพื่อวดัผลวา่ผเ้รียนไดร้ับความร้หรือไม่เพอวดผลวาผเูรยนไดรบความรูหรอไม

มีระบบบริหารคลงัข้อสอบ (Test bank system) ซึ่งเป็นส่วนยอ่ยที่รวมอยู่

ใ ิ ี  (L i   )ในระบบบรหารการเรยน (Learning management system)

สอบออนไลนผ์า่นเวบ็บราวเซอร์

ื่ ั ิ ี ี ป ใ ้ ้ ไ ้นาํสือมลัติมีเดียมาประกอบในการสร้างขอ้สอบได้

การรักษาความปลอดภยัทั้งในดา้นการรับ-ส่งขอ้สอบ

้ ไ ้การกาํหนดสิทธิการใชง้านระบบทาํไดห้ลายระดบั

ผูส้อนเป็นผูก้าํหนดรูปแบบรายงานผลการสอบ

การนาํค่าสถิติมาวเิคราะห์ผลการทดสอบของผูเ้รียน

สามารถวเิคราะห์ขอ้สอบได้



ระบบบริหารจัดการรายวชิาระบบบริหารจัดการรายวชิา

Content Management System : Content Management System : CMSCMS..

มีความคลา้ยคลึงกบั Learning Management System : LMS

เป็นเครื่องมือช่วยใหผู้ส้อนสามารถบริหารการสอน สอน วดัผล 

ประเมินผล และอื่น ๆ ไดอ้ยา่งรวดเร็วประเมนผล และอน ๆ ไดอยางรวดเรว

Moodle , Joomla , Mambo เป็นตน้



ความหมายของระบบบริหารจดัการรายวชิาความหมายของระบบบริหารจดัการรายวชิาความหมายของระบบบรหารจดการรายวชาความหมายของระบบบรหารจดการรายวชา

หมายถงึหมายถง

ระบบที่ไดร้ับรวบรวมเครื่องมือที่เกี่ยวขอ้งกบักระบวนการเรียนการสอนออนไลนเ์ขา้

ไวด้ว้ยกนั เพื่อสนบัสนุนผูใ้ชท้ั้งหมด  3  กลุ่มไดแ้ก่  ผูเ้รียน  ผูส้อน  และผูเ้ชี่ยวชาญุ ู ุ ู ู ู ญ

ดา้นเทคนิค 

โดยส่วนใหญ่จะมีสมบตัิไม่จาํกดัเฉพาะในการช่วยผูส้อนสร้างเนื้อหากระบวนวชิา แต่

ยงัครอบคลุมการจดัการ (Manipulation) การปรับปรุง (Modification) การควบคุม 

(Control) การสาํรองขอ้มูล (Backup) การสนบัสนุนขอ้มูล (Support of data) การบนัทึก

ิ ิ ้ ี ้ ีสถิติผูเ้รียน (Student records) และ การตรวจสอบคะแนนผูเ้รียน (Graded material)



คณลกัษณะระบบบริหารจัดการรายวชิาคณลกัษณะระบบบริหารจัดการรายวชิาคุณลกษณะระบบบรหารจดการรายวชาคุณลกษณะระบบบรหารจดการรายวชา

LMSLMS

ตวัจัดการแฟ้ม

การใส่จัดการเนือ้หา

ระบบ Login แบบทดสอบ

ระบบตดิตาม

ระบบ Login

Quiz , Assignment

แบบทดสอบ

รายงาน สถติิ

ั ้ใ ้ั ื่
g

จัดการผู้ใช้จัดการสือ

กระดานข่าว , แชทEmail ความปลอดภัยEmail ความปลอดภย



ข้อดขีองการเรียนผ่านอเีลริ์นนิ่งข้อดขีองการเรียนผ่านอเีลริ์นนิ่งขอดของการเรยนผานอเลรนนงขอดของการเรยนผานอเลรนนง

มปีฏสิมัพันธ์
ในการเรยีน

ประหยดัเวลา
และเรยีนทีไ่หนก็ และ

คา่ใชจ้า่ยได ้

ขอ้ดขีอง
E-Learning

คน้ควา้
เพิม่เตมิได ้
งา่ย

สง่เสรมิการ
เรยีนรูด้ว้ย
ตนเอง

รปแบบการ เลอืกเรยีน
ตามศกัยภาพ

สรา้งความ
รับผดิชอบใน

รปูแบบการ
เรยีนแบบ
ใหม่

ตนเอง



มาตรฐาน มาตรฐาน EE--LearningLearningมาตรฐาน มาตรฐาน EE--Learning.Learning.

มาตรฐานของอีเลิร์นนิ่งจึงเริ่มขึ้นจากหน่วยงาน AICC (Airline industry มาตรฐานของอเลรนนงจงเรมขนจากหนวยงาน AICC (Airline industry 

computer-based training committee) ของสหรัฐอเมริกา

ป ้ ี่ใ ้ ํ ั ิ ้  (M d ) ี่ส ิ ่รูปแบบขอมูลทใชกากบและอธบายขอมลู (Meta-data) ทสามารถตดตอ

ระหวา่งกนัไดท้ัว่โลก

ี่ ้ ัเกียวขอ้งกบั

เนือ้หา

บริการ

เทคโนโลยีเทคโนโลย



มาตรฐาน มาตรฐาน SCORMSCORMมาตรฐาน มาตรฐาน SCORM.SCORM.

SCORMSCORM
Sharable Content Object Reference Model

CONTENT
PACKAGE

SCORM

APPLICATION
PROGRAM
INTERFACEINTERFACE



SCORMSCORMSCORMSCORM
ลดปัญหาของความไม่เขา้กนั (Incompatibility) ของระบบลดปญหาของความไมเขากน (Incompatibility) ของระบบ

อีเลิร์นนิ่ง และเนื้อหาวชิา

ั ั ั้ ส ั ี่ ี ่  ADL (Ad d di ib d l i ) ภายหลงจดตงสถาบนทเรยกวา ADL (Advanced distributed learning) 

ออกขอ้กาํหนดเป็น ADL SCORM ประเทศไทยกอ็า้งอิงจากมาตรฐานนี้ 

โ  ส  ป็ ้ ํ ัโดย สวทช เปนผกูากบดูแล



ADL SCORMADL SCORMADL SCORMADL SCORM

นําเนือ้หา
มาใชใ้หม่

นําเนือ้หา
มาใช ้
รว่มกนั

ฝึกหดัใช ้
งานไดง้า่ย

ADL 
SCORM

ลด
คา่ใชจ้า่ย

หลกีเลีย่ง
ซอฟตแ์วร์
ผกูขาด

ลงทนุให ้
คุม้คา่



คอร์สแวร์คอร์สแวร์((COURSEWARECOURSEWARE))คอรสแวรคอรสแวร((COURSEWARECOURSEWARE))..

หมายถงึ สื่ออิเลก็ทรอนิกส์ซึ่งเป็นการเปลี่ยนรปแบบการนาํเสนอบทเรียนหมายถง สออเลกทรอนกสซงเปนการเปลยนรูปแบบการนาเสนอบทเรยน

จากเอกสารตาํราใหอ้ยูใ่นรูปของสื่อการเรียนการสอนทางดา้นการนาํเสนอ

สื่อมลัติมีเดียผา่นคอมพิวเตอร์และในดา้นการใหผ้ลป้อนกลบัแก่ผเ้รียนสอมลตมเดยผานคอมพวเตอรและในดานการใหผลปอนกลบแกผเูรยน

โดยทนัที (Immediate response) 

โ ี่ ้ ี ส ้ ึ ื้ ไ ้ ้  ี่โดยทผเูรยนสามารถเขาถงเนอหาไดตามความตองการ ทุกททุกเวลา

คือเนื้อหาที่ถกูแปลงเป็นสื่ออิเลก็ทรอนิกส์เพื่อใชง้านบนระบบคือเนื้อหาที่ถกูแปลงเป็นสื่ออิเลก็ทรอนิกส์เพื่อใชง้านบนระบบ

  EE--LearningLearning



CoursewareCoursewareCourseware.Courseware.
ั ื ใ ใ ้ ฝึ ั•หนังสอื ใบงาน ใบความรู ้แบบฝึกหดั

•สือ่อืน่ทีเ่ป็นสือ่ปฏสิมัพันธ์ทรัพยากรการสอน

•มักเป็นแบบ Off-line มขีนาดใหญ่
•ซอฟตแ์วรบ์ทประพันธ ์เชน่ Authorwareบทเรยีน CAI

• นํา Off-line มาพัฒนาดดัแปลงใหมใ่หเ้ป็น On-Line
• ใชเ้ทคโนโลยทีําใหเ้นือ้หาสามารถเคลือ่นยา้ยผา่น
เครอืขา่ยได ้

บทเรยีนออนไลน์

•อยูใ่นรปู PDF
•มักตอ้งใชโ้ปรแกรมเสรมิเพือ่เปิดอา่น

หนังสอื วารสาร
อเิล็กทรอนกิส์ •มกตองใชโปรแกรมเสรมเพอเปดอานอเลกทรอนกส

•ขนาดใหญ่
ใ ้ โ โ ี ป ี ั ใ ้ ี ็ ื่ ่ส ี / ี ิ ศั ์ ิ ิ • ใชเ้ทคโนโลยแีปลงบบีอดัใหม้ขีนาดเล็กเพอืสง่บน
เครอืขา่ย

เสยง/วดทศนดจตอล



คอร์สแวร์สําหรับ อเีลริ์นนิ่งคอร์สแวร์สําหรับ อเีลริ์นนิ่งคอรสแวรสาหรบ อเลรนนงคอรสแวรสาหรบ อเลรนนง..

ประเภทเรียงลาํดบัการนําเสนอ (Presentation Sequence)ประเภทเรยงลาดบการนาเสนอ (Presentation Sequence)

ประเภทแบบฝึกหัด (Drill and Practice)

ประเภทแลบ็เสมอืนจริง (Virtual Lab)

ประเภทเกม (Game)ประเภทเกม (Game)



ประเภทเรียงลาํดบัการประเภทเรียงลาํดบัการนําเสนอนําเสนอ

Presentation SequencePresentation Sequence



ประเภทแบบฝึกหัด ประเภทแบบฝึกหัด ((Drill Drill and and PracticePractice))ประเภทแบบฝกหด ประเภทแบบฝกหด ((Drill Drill and and PracticePractice))



ประเภทแลบ็เสมอืนจริง ประเภทแลบ็เสมอืนจริง ((Virtual Lab)Virtual Lab)ประเภทแลบเสมอนจรง ประเภทแลบเสมอนจรง ((Virtual Lab)Virtual Lab)



ประเภทเกม ประเภทเกม ((Game)Game)ประเภทเกม ประเภทเกม ((Game)Game)



EndEnd.


