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มาตรฐานตวัอกัษรมาตรฐานตวัอกัษรมาตรฐานตวอกษรมาตรฐานตวอกษร

กาํหนดเพื่อใหค้อมพิวเตอร์ต่างเครื่องต่างผผ้ลิตกนัสามารถกาหนดเพอใหคอมพวเตอรตางเครองตางผผูลตกนสามารถ

สื่อสารกนัได้

รูปแบบมาตรฐานอกัษรคอมพิวเตอร์

◦ มาตรฐาน ASCIIฐ

◦ มาตรฐาน EBCDIC
ั ี่ใ ้ ไ โ ิ ์มาตรฐานอกษรทใชบนไมโครคอมพวเตอร

◦ มาตรฐาน ASCII
◦ มาตรฐาน Unicode



รปแบบและลกัษณะของตวัอกัษรรปแบบและลกัษณะของตวัอกัษรรูปแบบและลกษณะของตวอกษรรูปแบบและลกษณะของตวอกษร

รปแบบ คอื แบบอกัษร ลกัษณะอกัษร รปร่างทีต่่างออกไปรูปแบบ คอ แบบอกษร ลกษณะอกษร รูปรางทตางออกไป

รูปแบบและลกัษณะใช้ได้กบัระบบการแสดงผลแบบกราฟิกส์

รูปแบบอกัษณะคอื Font ทีใ่ช้แสดงผล

ประเภทของแบบอกัษรแบ่งเป็น 3 หมวดหม่ประเภทของแบบอกษรแบงเปน 3 หมวดหมู

ประเภท (Category)

ตระกลู (Family)

เฉพาะชื่อ (Face)



ประเภท ประเภท (( Category )Category )ประเภท ประเภท (( Category )Category )

เป็นทีร่วมของตระกล (Family) และชื่อเฉพาะ (Face) ของแต่ละเปนทรวมของตระกลู (Family) และชอเฉพาะ (Face) ของแตละ

ตวัอกัษร (Font) สามารถแบ่งออกได้ดงันี้

่Serif เป็นแบบอกัษรที่ใชเ้ป็นมาตรฐาน ในแต่ละตวัอกัษรจะมีเสน้คลา้ยๆ ขีด- 

เหลี่ยม

ป็ ั ั ี่ ้ ่ ป็ ี่ ิ ้ ีSans-Serif เป็นแบบตวัอกัษรทีคุน้เคยมากกวา่ Serif เพราะเป็นทีนิยมของผูเ้ขียน

เวบ็ มีรูปร่างมนกลม และดูสวยงาม

M  d ป็ ั ี่ ี ้ ั ั ่ ั 33 Mono spaced เปนแบบอกษรทมขนาดความกวางของทุกตวอกษรเทากนหมด 33 

บางครั้งเรียกวา่ Typewriter Font เนื่องจากมีลกัษณะใกลเ้คียงกบั ตวัอกัษรที่ไดจ้าก

เครื่องมือพิมพด์ีดเครองมอพมพดด

Script เป็นอกัษรมีลกัษณะพิเศษเหมือนเขียนลายมือ มีหางลากยาว



ตระกล ตระกล (Family ) (Family ) ตระกลู ตระกลู (Family ) (Family ) 

ตระกลนั้นยอ่ยลงไปกวา่ Category บอกถึงการพฒันามาจากตวัตระกลูนนยอยลงไปกวา Category บอกถงการพฒนามาจากตว
ใดหรือคลา้ยกบัการสืบทอดตระกลูต่างๆ

Category Family

Serif Times, Century Schoolbook, Garamond

Sans-serif Helvetica, Arial, Verdana

Monospace Courier, Courier New

Decorative Whimsy, Arribal, Bergell



เฉพาะชื่อ เฉพาะชื่อ ( Face )( Face )เฉพาะชอ เฉพาะชอ ( Face )( Face )

เป็นตวัอกัษรที่สามารถแสดงความสมัพนัธ์ระหวา่ง Family และ Face ที่เราพบเห็นเปนตวอกษรทสามารถแสดงความสมพนธระหวาง Family และ Face ทเราพบเหน

บ่อยๆ เรียกใชโ้ดยการเฉพาะเจาะจงชื่อที่ตอ้งการเท่านั้น

การใช ้Face นั้นจะมีใหเ้ห็นดงัตวัอยา่งในภาษา HTML ที่มีการระบุดว้ย Tag เช่นุ g

<Font Face ไว ้เช่น <Font Face=”Arial” Size=”10”>  เป็นตน้

Family Face

Times Romans , Italic

Arial Regular , Bold , Italic

Courier Regular , Obliqe

Whimsy Regular , Bold



คณสมบัตกิารกาํหนดลกัษณะอกัษรคณสมบัตกิารกาํหนดลกัษณะอกัษรคุณสมบตการกาหนดลกษณะอกษรคุณสมบตการกาหนดลกษณะอกษร

การจัดวางตาํแหน่ง การจัดวางตาํแหน่ง ((Alignment)Alignment)การจดวางตาแหนง การจดวางตาแหนง ((Alignment)Alignment)

 ไดแ้ก่การจดัชิดซา้ย กึ่งกลาง ชิดขวา

เส้นขอบ เส้นขอบ ((Borders)Borders)(( ))

การกาํหนดลกัษณะขอบอกัษรใหเ้รียบ นุ่มนวลหรือ ตดัคม

ขนาดของตวัอกัษร ขนาดของตวัอกัษร ((Font Size)Font Size)

ขนาด อกัษรไทย – องักฤษขนาดจะไม่เท่ากนั บางชนิดมีขนาดเดียว

สี สี ((Colors)Colors)

่ ้กาํหนดสีใหอ้กัษรเพื่อตดัพื้นหลงั

ลกัษณะตวัอกัษรหรือข้อความ ลกัษณะตวัอกัษรหรือข้อความ ((Text)Text)

ไ ้ ้ ้ ็ ้ไดแ้ก่ ตวัหนา ตวัเอียง ขีดเส้นใต ้เป็นตน้



การใช้งานตวัอกัษรและรปแบบตวัอกัษรในมลัตมิเีดยีการใช้งานตวัอกัษรและรปแบบตวัอกัษรในมลัตมิเีดยีการใชงานตวอกษรและรูปแบบตวอกษรในมลตมเดยการใชงานตวอกษรและรูปแบบตวอกษรในมลตมเดย

ถา้จาํเป็นตอ้งใชต้วัอกัษรที่มีขนาดเลก็ ตอ้งคมชดัถาจาเปนตองใชตวอกษรทมขนาดเลก ตองคมชด

ขอ้ความที่ตอ้งการเนน้ ทาํดว้ยการขีดเสน้ ทาํตวัหนา เอียง

จดัช่องวา่งของบรรทดัใหเ้หมาะสมและอ่านง่าย

จดัขนาดของตวัอกัษรตามความสาํคญัของขอ้ความจดขนาดของตวอกษรตามความสาคญของขอความ

ตวัอกัษรใหญ่ควรเวน้ช่องไฟใหญ่

จดัสีขอ้ความใหอ้่านสบายตา

ตวัอกัษรที่ขยายใหญ่มีรอยหยกัใหท้าํ Anti Aliasตวอกษรทขยายใหญมรอยหยกใหทา Anti Alias



การใช้งานตวัอกัษรและรปแบบตวัอกัษรในมลัตมิเีดยีการใช้งานตวัอกัษรและรปแบบตวัอกัษรในมลัตมิเีดยีการใชงานตวอกษรและรูปแบบตวอกษรในมลตมเดยการใชงานตวอกษรและรูปแบบตวอกษรในมลตมเดย

หากตอ้งการจดัขอ้ความใหอ้ยก่ึ่งกลางบรรทดั ไม่ควรทาํติดต่อกนัหลายหากตองการจดขอความใหอยกูงกลางบรรทด ไมควรทาตดตอกนหลาย
บรรทดั

ภาษาองักฤษควรใชอ้กัษรพิมพใ์หญ่ พิมพเ์ลก็อยา่งเหมาะสมภาษาองกฤษควรใชอกษรพมพใหญ พมพเลกอยางเหมาะสม

เนน้ความน่าสนใจของขอ้ความดว้ยการใส่แสงเงาใหต้วัอกัษร

ใชค้าํศพัทท์ี่มีความหมายน่าสนใจและเขา้ใจง่าย ใชคาศพททมความหมายนาสนใจและเขาใจงาย 

ขอ้ความสาํหรับเชื่อมโยงบนหนา้เวบ็เพจ (Text Links) ควรมีลกัษณะ
ตวัอกัษรที่เนน้ขอ้ความ ตวอกษรทเนนขอความ 

เนน้เนื้อความที่เป็นจุดสาํคญัดว้ยการทาํแถบสีที่ขอ้ความนั้นๆ แต่ไม่
เหมือน Text Linksเหมอน Text Links



อกัษรเมนนําทาง อกัษรเมนนําทาง ((Menus for Navigation)Menus for Navigation)อกษรเมนูนาทาง อกษรเมนูนาทาง ((Menus for Navigation)Menus for Navigation)

การใชข้อ้ความเพื่อใหผ้ใ้ชส้ามารถเดินหนา้ ถอยกลบัไดโ้ดยง่ายการใชขอความเพอใหผใูชสามารถเดนหนา ถอยกลบไดโดยงาย

ใชข้อ้ความเช่น “ถดัไป” | “หนา้หลกั” | “ยอ้นกลบั”

กาํหนดตาํแหน่งแสดงผลแยกจากขอ้ความใหเ้ห็นชดั



อกัษรกบัป่มกดโต้ตอบ อกัษรกบัป่มกดโต้ตอบ ((Button for Interaction) Button for Interaction) อกษรกบปุมกดโตตอบ อกษรกบปุมกดโตตอบ ((Button for Interaction) Button for Interaction) 

ป่มกดช่วยสร้างความน่าใชง้าน เพิ่มคณค่าใหเ้นื้อหาที่แสดงได้ปุมกดชวยสรางความนาใชงาน เพมคุณคาใหเนอหาทแสดงได

ขอ้ความบนปุ่มตอ้งสมัพนัธ์กบัการทาํงาน

ปุ่มทั้งชุดควรเป็นแบบและสไตลเ์ดียวกนั



การจัดวางข้อความสําหรับการอ่าน การจัดวางข้อความสําหรับการอ่าน ((Format for Reading)Format for Reading)การจดวางขอความสาหรบการอาน การจดวางขอความสาหรบการอาน ((Format for Reading)Format for Reading)

ขอ้ความบนจอไม่ควรหนาแน่นเหมือนบนกระดาษขอความบนจอไมควรหนาแนนเหมอนบนกระดาษ

ป็ ้ ่ ป ่ ป็ ่ ใ ้ควรเป็นขอ้ความอยา่งสรุป แบ่งเป็นส่วนๆ ใหดู้สบายตา

เนื้อหาที่มีจาํนวนมาก ควรสร้างการเชื่อมโยงใหเ้ขา้ถึงทีละส่วน



การกาํหนดรปแบบเอกสาร การกาํหนดรปแบบเอกสาร (Format for Document)(Format for Document)การกาหนดรูปแบบเอกสาร การกาหนดรูปแบบเอกสาร (Format for Document)(Format for Document)

การกาํหนดเอกสารแบบนี้ สามารถจดัทาํไดท้ั้งแนวตั้งและแนวนอน การกาหนดเอกสารแบบน สามารถจดทาไดทงแนวตงแล แนวนอน 

เพื่อประโยชน์ในการจดัพิมพ ์หรือจดัใหพ้อดีกบัหนา้กระดาษ หรือ

ระบบการแสดงผล



ภาพนิ่งภาพนิ่ง

ภาพนิ่งที่ใช้งานบนเครื่องคอมพวิเตอร์เกดิจากการรวมกนัของจุดสี โดยจะุ

เรียกจุดสีแต่ละจุดว่า “พกิเซล” (Pixel) 

แต่ละจดสีเมือ่อย่ในตําแหน่งทีเ่หมาะสมจะกลายเป็นภาพทีม่ลีกัษณะและุ ู ณ

ขนาดแตกต่างกนั 

แสดงผลโดยอาศัยจอภาพและส่วนประมวลผลภาพ(การ์ดจอ) ทาํงานแสดงผลโดยอาศยจอภาพและสวนประมวลผลภาพ(การดจอ) ทางาน

ร่วมกนั



ชนิดภาพนิ่งชนิดภาพนิ่ง

แบ่งตามการแสดงภาพ

◦ ภาพนิ่งแบบเวก็เตอร์(Vector)

◦ ภาพนิ่งแบบราสเตอร์(Raster)ภาพนงแบบราสเตอร(Raster)

แบ่งตามมติกิารมองเห็น

ิ่ ิ ิ◦ ภาพนิงแบบ 2 มติิ(2D)

◦ ภาพนิ่งแบบ 3 มติ(ิ3D)

แบ่งตามสี

◦ ภาพขาวดาํ(Black & White)ภาพขาวดา(Black & White)

◦ ภาพโทนสีเทา(Gray scale)

ี( )◦ ภาพสี(Color)



ภาพนิ่งแบบ 2 มติิ

ภาพ 2 มติ ิ(2D Image) ทีส่ร้างและนํามาใช้งานกบัคอมพวิเตอร์แบ่งได้ 2 

ประเภท คอื ภาพเวกเตอร์ (Vector Graphic) และภาพบิตแมป 

(Bitmapped Image) หรือบางครั้งเรียกว่า Raster



ภาพเวกเตอร์ภาพเวกเตอร์(Vector Image)(Vector Image)( g )( g )

ภาพที่มโีครงสร้างทางเรขาคณติ และสร้างด้วยหลกัทางคณติศาสตร์ 

จัดเกบ็ข้อมูลในรูปแบบของคาํสั่ง เช่น หากต้องการวาดภาพเส้นตรง ต้อง

ใช้คาํสั่งวาดเส้นตรง โดยให้เริ่มวาดจากจดเริ่มต้นไปยงัจดสิ้นสด  ุ ุ ุ  

การประมวลผล จึงจําเป็นต้องอาศัยซีพยีูค่อนข้างสูงมาก ทาํให้เกดิความ

ย่งยากในการสร้างหรือแก้ไขภาพเวกเตอร์เหล่านี้ยุงยากในการสรางหรอแกไขภาพเวกเตอรเหลาน

ภาพเวกเตอร์จะมลีกัษณะเฉพาะคอื เป็นไฟล์ขนาดเลก็ สามารถปรับปรุง

โ ้ ไ ้ ้ ป็ ้  ่ ไ ้โโครงสรางของภาพไดแมจะเปนเสนบางๆ และสามารถยอขยายภาพไดโดย

ไม่สูญเสียคุณภาพ 



ภาพบิตแมปภาพบิตแมป(Bitmap Image)(Bitmap Image)( p g )( p g )

บิตแมปเป็นภาพที่เกดิจากการประกอบรวมกนัของจุดสี จุดภาพ หรือพกิเซล เรียงต่อ

กนัออกมาเป็นภาพ

ขนาดของข้อมูลภาพ จะขึน้อยู่กบัการบีบอดัและความละเอยีดของภาพ

ภาพบิตแมปสามารถรองรับการแสดงสีได้มากกว่า 16.7 ล้านสี

การจัดเกบ็ทําการการบันทึกภาพลงสื่อบันทึกจริงๆ จึงมกัมขีนาดใหญ่

การแสดงผลทําได้เร็ว ใช้ซีพยีูน้อย สามารถ

นํามาตําการตกแต่ง รีทัช ได้หลากหลาย

่หากมีการปรับเปลีย่นขนาดจะมีการสูญเสีย

รายละเอยีดเกดิขึน้ทันที



ชนิดของภาพแบบบิตแมปชนิดของภาพแบบบิตแมป

.JPG , .IPEG , .GIF
กล่มชนิดนีใ้ช้สําหรับรปภาพทั่วไป เช่น งานภาพถ่ายทั่วไป งานพฒันาเวบ็เพจกลุมชนดนใชสาหรบรูปภาพทวไป เชน งานภาพถายทวไป งานพฒนาเวบเพจ

.TIF , .TIFF
ภาพนิ่งชนิดนีจ้ะมรีายละเอยีดของภาพดีมาก มีความละเอยีดสูง เหมาะสําหรับงาน

่ ์ ์ ์ด้านสิงพมิพ์วารสาร โปสเตอร์ ไฟล์มีขนาดค่อนข้างใหญ่ ให้รายละเอยีดและสีสัน
เหมือนจริง

.BMP , .DIB.BMP , .DIB
เป็นระบบไฟล์กราฟิกพืน้ฐานของไมโครซอฟต์วนิโดวส์  สามารถแสดงสีได้ตั้งแต่ 2 , 
16 , 256 จนถงึ 16 ล้านสี คุณภาพของภาพค่อนข้างดี

PCX.PCX
เป็นรูปแบบไฟล์ดั้งเดมิของโปรแกรมแก้ไขภาพบิตแมป ภาพประเภทนีจ้ะไม่มโีมเดล
แบบเกรย์สเกลหรือภาพแบบเฉดสีเทา ใช้กบัภาพทั่วไป

.TGA
เป็นรูปแบบของไฟล์คุณภาพสูงอกีชนิดหนึ่ง สามารถแสดงผลแบบขาวดํา เกรย์สเกล 
หรือสีแบบ 8 บิต 24 บิต หรือ 32 บิตพร้อมกบัอลัฟาแชนแนลซ้อนภาพได้



ภาพนิ่ง ภาพนิ่ง 3 3 มติิมติิ

ภาพ 3 มิต ิเป็นภาพประเภทหนึ่งของภาพเวกเตอร์ 

มุมมองเหมือนจริง อยู่ในรูปทรง 3 มติ ิประกอบด้วย แกนระดบัซึ่งเรียกว่าแกน X และ

แกนดิง่ซึ่งเรียกว่าแกน Y ภาพ 3 มติจิะเพิม่ความลกึให้กบัภาพโดยเพิม่แกน Z เข้าไป

จอภาพเป็นจอ 2 มติ ิการแสดงผลจึงต้องแสดงให้เห็นทีละด้านของวตัถุ

ใช้ซอฟต์แวร็กราฟฟิกส์ชั้นสูง เช่น AutoCAD, 3D Studio MAX และ Extreme 3D 

เป็นต้น



ตวัอย่าง ตวัอย่าง 33DD

ภาพ 3 มติทิีเ่ห็นบนจอคอืการแสดงให้เห็นมติดิ้านลกึบนจอภาพทีเ่ป็นแบบ ภาพ 3 มตทเหนบนจอคอการแสดงใหเหนมตดานลกบนจอภาพทเปนแบบ 

2 มติิ



สีสี(Color)(Color)สส(Color)(Color)

คอมพวิเตอร์แสดงภาพสี ด้วยร บบ แม่แม่สีแสงสีแสงคอมพวเตอรแสดงภาพส ดวยระบบ แมแมสแสงสแสง

ระบบสี

ี ไ ้◦ ระบบ Macintosh สามารถเรียกได้จาก CLUTs (Color Lookup Tables) 

◦ ระบบ Windows เรียกได้จาก Palette 

การแทนค่าสีด้วยบิต ความละเอยีดหรอืจาํนวนบติ จาํนวนสทีีอ่า้งองิได้การแทนคาสดวยบต ความละเอยดหรอจานวนบต จานวนสทอางองได

1 บติ 21 = 2 ส ี(ขาว – ดํา)

4 บติ 24 = 16 สี

8 บติ 28 = 256 สี

16 บติ 216 = 65536 สี

26 บติ 226= 16 ลา้นสี



รปแบบสีคอมพวิเตอร์และงานพมิพ์รปแบบสีคอมพวิเตอร์และงานพมิพ์รูปแบบสคอมพวเตอรและงานพมพรูปแบบสคอมพวเตอรและงานพมพ

HSB

RGB

CMYKCMYK

LABLAB



HSBHSBHSBHSB
Hue เป็นการเปลี่ยนแปลงเฉดสีที่แตกต่างจากแสงหลกัทั้งสาม (แดง เขียว Hue เปนการเปลยนแปลงเฉดสทแตกตางจากแสงหลกทงสาม (แดง เขยว 

นํ้าเงิน) ตามมาตรฐานที่เรียกวา่ “Standard Color Wheel”

S i ป็ ่ ้ ส สี ี่ ใ่ ่ ส สี ึ ส สี ้Saturation เปนคาความเขมแสงสทอยใูนชวงแสงสจางจนถงแสงสเขม

Brightness ค่าความสวา่งของแสงสี ซึ่งกค็ือ ค่าของแสงสีดาํไล่ระดบัสวา่ง

ึ้ ื่ ึ ีขึนเรือยๆ จนถึงแสงสีขาว



RGBRGB

RGB เกดิจากการรวมแสงของแม่สีแสงสีคอืRGB เกดจากการรวมแสงของแมสแสงสคอ

◦ แสงสีแดง( R = Red )

◦ เขยีว (G = Green )

◦ นํา้เงนิ ( B = Blue )

ซึ่งจะไดแ้สงสีแตกต่างกนัตามสดัส่วนความเขม้ของแสงสี RGB 

ที่มาผสมกนัทมาผสมกน

แสงสีหลกัทั้ง 3 จะมีค่าตั้งแต่ 0 ถึง 255 ซึ่ง = 2563



CMYKCMYKCMYKCMYK
CMYK เกิดจากการซึมซบัหมึกพิมพล์งบนกระดาษ โดยมีสีCMYK เกดจากการซมซบหมกพมพลงบนกระดาษ โดยมส

พื้นฐาน คือ

้◦ สีนํา้เงนิเขยีว(Cyan)

◦ สีแดงม่วง (Magenta)

◦ สีเหลอืง (Yellow)

แต่อยา่งไรกต็าม มีบางสีที่ CMYK ไม่สามารถผสมใหเ้กิดสีได ้แตอยางไรกตาม มบางสท CMYK ไมสามารถผสมใหเกดสได 

เช่น สีนํ้ าตาล เป็นตน้ จึงไม่มีการเพิ่มสีคือ

◦ สีดาํ (Black) ใช้อกัษร K แทน B



LABLAB
พฒันาขึน้โดย CIE (Commission Internationale de I’Eclairage) พฒนาขนโดย CIE (Commission Internationale de I Eclairage) 

ค่าของแสงสีของLab นั้นประกอบไปด้วยค่าต่างๆ ได้แก่

่ ้ ่◦ ค่าระดบัความเขา้ของแสงสวา่ง (LuminanceModel (L))

◦ ค่าแสดงการไล่แสงสีจากสีเขียวไปยงั
แสงสีแดง (แทนดว้ยตวัอกัษร a) 

◦ ค่าแสดงการไล่แสงสีจากแสงสี
นํ้าเงินไปยงัแสงสีเหลือง

(แทนดว้ยตวัอกัษร b) 



คณภาพของภาพคณภาพของภาพคุณภาพของภาพคุณภาพของภาพ

ความละเอยีดของภาพ(Image Resolution)ความละเอยดของภาพ(Image Resolution)

◦ บนจอคือค่าจาํนวน pixel แนวนอน x Pixel แนวตั้ง เช่น 800x600 , 1024 x 768

◦ ิ ื ื ํ  Pi l ่  1 ิ ้ (D   i h) ่  150 d i  300 d i◦ งานพมพคอจานวน Pixel ตอระยะ 1 นว(Dot per inch) เชน 150 dpi , 300 dpi

การบีบอดัภาพ

ไ◦ Lossless คือ การบีบอดัแบบไม่มีการสูญเสียรายละเอียด เช่น ZIP , RAR

◦ Lossy คือ การบีบอดัแบบยอมใหสู้ญเสียบางส่วน เช่น MPEG , JPEG



Software ภาพนิ่งSoftware ภาพนง

ส่วนใหญ่ภาพนิ่ง จะเป็นการทาํงานกบัภาพแบบ 2 มิติสวนใหญภาพนง จะเปนการทางานกบภาพแบบ 2 มต

ภาพแบบเวกเตอร์

◦ Corel Draw
ภาพแบบบิตแมปภาพแบบบตแมป

◦ Photoshop
P i◦ Paint



จบตอนที ่จบตอนที ่11จบตอนท จบตอนท 11..

to be continueto be continue


