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ี ิ ์ ี ่ี ิ ์ ี ่เกยีรตพิงษ์ ยอดเยยีมแกรเกยีรตพิงษ์ ยอดเยยีมแกร



ร้จกักบัแอนิเมชั่นร้จกักบัแอนิเมชั่นรูจกกบแอนเมชนรูจกกบแอนเมชน

แอนิเมชัน หรือ ภาพเคลื่อนไหว เป็นกระบวนการทาํใหว้ตัถใดๆ เกิดการแอนเมชน หรอ ภาพเคลอนไหว เปนกระบวนการทาใหวตถุใดๆ เกดการ

เคลื่อนที่ เกิดการเปลี่ยนแปลงอยา่งต่อเนื่อง ดว้ยรูปแบบต่างๆ กนับน

จอภาพจอภาพ

แอนิเมชั่น อาศยัปรากฏการณ์ทางชีววทิยาที่เรียกวา่ “ความต่อเนื่องของการ

่ ่ ่ ่มองเห็น” ร่วมกบัการทาํใหว้ตัถุมีการเคลื่อนที่ที่ความเร็วระดบัหนึ่ง จนตา

ของคนเรามองเห็นวา่วตัถุนั้นมีการเคลื่อนไหว 

จาํนวนภาพที่แสดงต่อเนื่องจะนบัเป็นเฟรมต่อวนิาที(Frame per Second) 

เช่น 30 fps , 24 fps , 48 fps



วธิีสร้างแอนิเมชั่นวธิีสร้างแอนิเมชั่นวธสรางแอนเมชนวธสรางแอนเมชน

วธิีการนั้นขึ้นอยก่บัความเหมาะสมวธการนนขนอยกูบความเหมาะสม

◦ การสร้างแบบเฟรมต่อเฟรมหรือทีละเฟรม (Frame by Frame)
◦ การสร้างแบบทวนี(Tween)
◦ การสร้างดว้ยโปรแกรมสคริปต(์Action Scripts)( p )



การสร้างแบบเฟรมต่อเฟรมการสร้างแบบเฟรมต่อเฟรมการสรางแบบเฟรมตอเฟรมการสรางแบบเฟรมตอเฟรม

เป็นการวาดภาพขึ้นมาทีละภาพ(เฟรม)ต่อเนื่อง ตั้งแต่เริ่มเรื่องราวจนจบเปนการวาดภาพขนมาทละภาพ(เฟรม)ตอเนอง ตงแตเรมเรองราวจนจบ

เป็นวธิีการสร้างแบบดั้งเดิม สร้างไดง้่ายแต่ตอ้งใชเ้วลาเนื่องจากตอ้งวาด

ึ้ ํภาพขนมาจานวนมาก

ภาพแต่ละภาพตอ้งมีความ

่ ื่ ึ่ ้ ั ัต่อเนือง ซึงตอ้งอาศยัทกัษะ



การสร้างแอนิเมชั่นแบบทวนีการสร้างแอนิเมชั่นแบบทวนีการสรางแอนเมชนแบบทวนการสรางแอนเมชนแบบทวน

Tween ย่อมาจากคาํว่า Between ซึ่งแปรว่า “ระหว่าง”Tween ยอมาจากคาวา Between ซงแปรวา ระหวาง

การสร้างภาพแบบ Tween จึงเป็นการกาํหนดคียเ์ฟรมเริ่มตน้และคียเ์ฟรม

ส ้  ้ ใ ้ ฟ ์ ์ ่ ํ ิ ใ ้สุดทาย แลวใหซอฟตแวรชวยดาเนนการให

แบ่งเป็น 2 ประเภท

่ ่Motion Tween หรือ Motion Path เป็นการเคลื่อนไหวที่มีการกาํหนดการ

เคลื่อนที่ หมุน ยอ่ หรือขยายไปตามเสน้ที่วาดไวโ้ดยที่รูปร่างของวตัถุไม่มีการ

ป ี่ ป  เปลยนแปลง 

Shape Tween เป็นการสร้างภาพเคลื่อนไหว

ที่มีการเปลี่ยนแปลงรปทรงของวตัถทมการเปลยนแปลงรูปทรงของวตถุ

จากรูปทรงหนึ่งไปเป็นอีกรูปทรงหนึ่ง



การสร้างแอนิเมชั่นแบบโปรแกรมสคริปต์การสร้างแอนิเมชั่นแบบโปรแกรมสคริปต์การสรางแอนเมชนแบบโปรแกรมสครปตการสรางแอนเมชนแบบโปรแกรมสครปต

Action Script เป็นภาษาโปรแกรมหนึ่งมีความคลา้ยคลึงกบัภาษา JAVAAction Script เปนภาษาโปรแกรมหนงมความคลายคลงกบภาษา JAVA

ใชใ้นการสร้างแอนิเมชัน่ที่ตอ้งการโตต้อบกบัผูใ้ช ้หรือประมวลผลการ

ํ  ่   ื ิ ั่ ี่ ้ ี โ ใ้ ้ทางานของตนเอง เชน เกม หรอแอนเมชนทตองมการควบคุมโดยผใูช

ตอ้งอาศยัทกัษะการเขียนโปรแกรม



ประเภทแอนิเมชั่นประเภทแอนิเมชั่นประเภทแอนเมชนประเภทแอนเมชน

เซลแอนิเมชั่นเซลแอนเมชน

“เซล (Cell)” มาจากคาํวา่ “เซลลลูอยด ์(Celluloid)” เป็นแผน่ใสสาํหรับวาด

ปัจจบนัเปลี่ยนมาใชแ้ผน่พลาสติก (Acetate)ปจจุบนเปลยนมาใชแผนพลาสตก (Acetate)

เซลของการ์ตูนยอดนิยมหลายเรื่องกลบักลายมาเป็นของสะสมที่มีราคา 

ิ ้ ิ ั ่ ี้ ใ ้ ์ ิ ี ์ ี ื่ ี ึ้เทคนิคการสร้างแอนิเมชนัแบบนีทาํใหว้อลทด์ิสนียม์ีชือเสียงขึนมาจาก

การผลิตภาพยนตร์การ์ตูน

ตวัอยา่ง

◦ การ์ตูนทอมแอนเจอรี่ มินนี่ และ มิกกี้เมาส์



ประเภทแอนิเมชั่นประเภทแอนิเมชั่นประเภทแอนเมชนประเภทแอนเมชน

คอมพวิเตอร์แอนิเมชั่นคอมพวเตอรแอนเมชน

ใชห้ลกัการเหมือนกบัเซลแอนิเมชัน่กล่าว คือ 

       ส ้ ใ ้ ป็ ฟ ี่ ี ั ่ ั  ั้  ึ ํ ี ์       สรางภาพใหเปนเฟรมทมลกษณะแตกตางกน จากนน จงกาหนดคย

เฟรมและใชเ้ทคนิค Tween กจ็ะไดภ้าพแอนิเมชัน่ออกมาตามตอ้งการ

ั้ ่ ิ ์ ั้ ั ื่ ื ่ ี่ไ ้การทาํงานทงัหมดจะอยูบ่นคอมพิวเตอร์นนัอาศยัเครืองมือต่างๆ ทีได้

จดัเตรียมไวภ้ายในโปรแกรมสาํเร็จรูป

่◦ คนีิเมตกิ (Kinematic)เนน้การเรียนรู้ลกัษณะ กิริยาท่าทาง และการเคลื่อนไหวของ

โครงสร้างส่วนที่มีการเชื่อมต่อกนั เช่น ขอ้ต่อร่างกาย

์ ่ ็ ่ ้ ่ ้ ็◦ มอร์ฟฟิง (Morphing)เป็นเทคนิคพเิศษทีใชใ้นการเปลียนแปลงภาพใหก้ลายเป็น

วตัถุอื่นๆ ที่แตกต่างกนัออกไป



แอนิเมชั่น แอนิเมชั่น 22  และ และ 33  มติิมติิแอนเมชน แอนเมชน 22  และ และ 33  มตมต

แอนิเมชัน่เริ่มแรกเป็นแบบ 2 มิติ ภาพลายเส้น วาดดว้ยมือไดแ้ก่ แอนเมชนเรมแรกเปนแบบ 2 มต ภาพลายเสน วาดดวยมอไดแก 

การ์ตูนโทรทศันท์ัว่ไป สร้างออกมาไดง้่ายกวา่แต่มกัมีความยาว

่ ไ ่แต่ละตอนไม่มาก

แอนนิชัน่ 3 มิติส่วนมากสร้างดว้ยคอมพิวเตอร์ เนื่องจากมีความ

ซบัซอ้นในเรื่องของมิติและแสงเงามากกวา่ ใชต้น้ทนและเวลาในซบซอนในเรองของมตและแสงเงามากกวา ใชตนทุนและเวลาใน

การสร้างมาก แต่สมจริง และมกัออกมาเป็นเรื่องยาวๆ



รปแบบไฟล์แอนิเมชั่นรปแบบไฟล์แอนิเมชั่นรูปแบบไฟลแอนเมชนรูปแบบไฟลแอนเมชน

ไฟล์แอนิเมชั่นแบบ GIFไฟลแอนเมชนแบบ GIF

ไฟล์แอนิเมชั่นแบบ JPG

ไฟล์แอนิเมชั่นแบบ PNG

ไฟล์แอนิเมชั่นแบบ SWFไฟลแอนเมชนแบบ SWF



ไฟล์แอนิเมชั่นแบบ ไฟล์แอนิเมชั่นแบบ GIFGIFไฟลแอนเมชนแบบ ไฟลแอนเมชนแบบ GIFGIF
ไดร้ับความนิยมมากในการนาํไปใชป้ระกอบบนหนา้เวบ็เพจไดรบความนยมมากในการนาไปใชประกอบบนหนาเวบเพจ

ประหยดัพื้นที่ในการจดัเกบ็ขอ้มูล

จดัเกบ็ภาพนิ่งอยา่งเป็นลาํดบัต่อเนื่องกนัทีละเพฟรม

ทาํงานแบบเวยีนซํ้ า มีความยาวต่อรอบการเล่นไม่มากทางานแบบเวยนซา มความยาวตอรอบการเลนไมมาก

ไดร้ับความนิยมระยะหนึ่ง เนื่องจากขนาดไฟลย์งัใหญ่

เป็นแอนิเมชัน่ขนาดการแสดงผลเลก็ๆ



ไฟล์แอนิเมชั่นแบบ ไฟล์แอนิเมชั่นแบบ JPGJPGไฟลแอนเมชนแบบ ไฟลแอนเมชนแบบ JPGJPG

ื ี ็ ป็ ไ ์ ี่ ี ื่ ป็คือ การบีบอดัแบบ JPEG จาํนวนมากเกบ็เป็นไฟลท์ีมีชือเป็นตวัเลขบอก

ลาํดบัที่ของเฟรม

การแสดงผลกเ็พียงแค่อ่านไฟลภ์าพมาแสดงผลบนจอทีละภาพตาม

อตัราเร็วภาพต่อวนิาทีที่กาํหนด

แอนิเมชัน่แบบ JPG เป็นไฟลภ์าพที่ใชง้านบนระบบเครือข่าย มีโปรแกรม

สนบัสนุนในการสร้างจาํนวนมากสามารถเรียกดูไดก้บั Browser ทุกตวัุ ู ุ

มกัใชใ้นกรณีที่ตอ้งการนาํเสนอภาพที่มีความละเอียดสูง

ขอ้เสียคือ ไม่สามารถทาํใหพ้ื้นภาพโปร่งใสได้ขอเสยคอ ไมสามารถทาใหพนภาพโปรงใสได



ไฟล์แอนิเมชั่นแบบ PNGไฟลแอนเมชนแบบ PNG
เป็นแอนิเมชัน่ความละเอียดสงเปนแอนเมชนความละเอยดสูง

สามารถทาํพื้นภาพใหโ้ปร่งใสซอ้นภาพได้

สนบัสนุนสีไดต้ามค่าสีจริงตามธรรมชาติ 

ผใ้ชส้ามารถกาํหนดค่าการบีบอดัไฟลไ์ดต้ามตอ้งการผใูชสามารถกาหนดคาการบบอดไฟลไดตามตองการ

ไฟลท์ี่ไดม้ีขนาดเลก็ แต่หากกาํหนดค่าการบีบไฟลไ์วสู้งกจ็ะตอ้ง

์ใชเ้วลาในการคลายไฟลส์ูงตามไปดว้ย

มีโปรแกรมสนบัสนุนนอ้ยกวาุ่



ไฟล์แอนิเมชั่นแบบ SWFไฟลแอนเมชนแบบ SWF
เป็นแบบที่ไดร้ับความนิยมสงมากในปัจจบนั เปนแบบทไดรบความนยมสูงมากในปจจุบน 

คุณสมบตัิที่มีขนาดเลก็มาก กราฟิกเป็นแบบเวกเตอร์จึงมีความคมชดั
ตลอดเวลาตลอดเวลา

สนบัสนุนการทาํงานดา้นมลัติมีเดียเช่นผสมผสานสื่ออื่นได้

สามารถแทรกโคด้คาํสัง่ สร้างการเชื่อมโยงไปยงัสื่อชนิดอื่นหรือสามารถแทรกโคดคาสง สรางการเชอมโยงไปยงสอชนดอนหรอ
แหล่งขอ้มูลอื่นได ้

สามารถทาํงานไดก้บับราวเซอร์ทกตวัที่มีการติดตั้งโปรแกรมเสริมเขา้ไปสามารถทางานไดกบบราวเซอรทุกตวทมการตดตงโปรแกรมเสรมเขาไป

นิยมใชก้บัเวบ็ไซตท์ัว่ไป



เสียง เสียง (Sound)(Sound)เสยง เสยง (Sound)(Sound)

สิ่งทีค่วรร้เกีย่วกบัเสียงสงทควรรูเกยวกบเสยง

◦ กาํเนิดเสียง = เสียงเกิดจากการสัน่สะเทือนผา่นตวักลาง
◦ ี่(Frequency) = ํ ั้ ื่ สั่ ส ื ่ ิ ี ่ ั◦ ความถ(Frequency) = จานวนครงของคลนสนสะเทอนตอวนาทหนวยวด

เป็น Hz เสียงตํ่ามีความถี่ตํ่า เสียงสูงมีความถี่สูง
◦ ความดงั(Amplitude) = ความสงของคลื่นหรือความแรง◦ ความดง(Amplitude) = ความสูงของคลนหรอความแรง



ประเภทเสียงในงานมลัตมิเีดยีประเภทเสียงในงานมลัตมิเีดยีประเภทเสยงในงานมลตมเดยประเภทเสยงในงานมลตมเดย

เสียงแบบมดิี ้MIDIเสยงแบบมด MIDI

เสียงแบบดจิติอล Digital Sound



เสียงแบบมดิี้เสียงแบบมดิี้ (MIDI) (MIDI) เสยงแบบมดเสยงแบบมด (MIDI) (MIDI) 

Musical Instrument Digital Interface : MIDIMusical Instrument Digital Interface : MIDI

เป็นการสงัเคราะห์เสียงเครื่องดนตรีขึ้นมาจากไฟลต์วัโน๊ต

ื่ ป็ ้ ี ึ้ ไ ึ ่ ี่ ป ์เนืองจากเป็นการสร้างเสียงขึนมา ความไพเราะจึงอยูท่ีคุณภาพของอุปกรณ์

อุปกรณ์บางชนิด ใชว้ธิีการเกบ็ตวัอยา่งเสียงไวใ้นตารางเสียง(Wave Table) 

แทนการสร้างเสียง

มกัใชใ้นงานรื่นเริงที่มีเครื่องดนตรีนอ้ยชิ้น หรือคาราโอเกะคอมพิวเตอร์ 

ทัว่ไป



มาตรฐานมดิี้มาตรฐานมดิี้มาตรฐานมดมาตรฐานมด

อปกรณ์มิดี้ทัว่ไปมีเสียงออเคสตา 128 ชนิดอุปกรณมดทวไปมเสยงออเคสตา 128 ชนด

สามารถสงัเคราะห์เสียง ใส่เทคนิคพิเศษในเสียง และสามารถใส่เสียงของ

ื่ ี ี ิ  เครองดนตรอกหลายชนด 

กาํหนดใหม้ิดี้ตอ้งเล่นเสียงแบบ Polyphony อยา่งนอ้ย 24 ตวัโน๊ต และ

ี ไ ้ ่ ี ่ ่ ื่สามารถกาํหนดเสียงได ้16 ช่องเสียงอยา่งต่อเนือง

จะตอ้งเตรียมเสียงจากอุปกรณ์พิเศษ (Percussion Instrument) ช่องเสียงที่ 

่10 ส่วนเสียงอื่นจะอยู ่1-9



ตารางช่องสัญญาณเสียงตารางช่องสัญญาณเสียงตารางชองสญญาณเสยงตารางชองสญญาณเสยง

ชอ่งเสยีง หนา้ทีก่ารทาํงาน จาํนวนของตวัโนต๊

1 ถงึ 9 สําหรับ extended-level เมโลดี้ 16 ตวัโนต้

10 ํ ั t d d l l i 16 ั โ ้10 สําหรับ extended – level percussion 16 ตวัโนต้

11 ไมใ่ชง้าน

12 ไมใ่ชง้าน

13 ถงึ 15 สําหรับ base-level เมโลดี้ 6 ตวัโนต้

16 สําหรับ base-level percussion 3 ตวัโนต้



เสียงแบบดจิติอลเสียงแบบดจิติอล(Digital Sound)(Digital Sound)( g )( g )

สัญญาณเสียงทีบ่ันทกึเกบ็ไว้ในคอมพวิเตอร์

การบันทกึแปลงจากแอนาลอ็กแล้วทาํการ Sampling สัญญาณเป็นดจิติอล

ระดบัอตัราการ Sampling จะอย่ที่ระดบอตราการ Sampling จะอยูท

◦ 11 KHz

◦ 22 KHz

◦ 44 KHz

ช่องสัญญาณเสียง โมโนและเสตอรีโอ

ขนาดการทาํ Sampling ที ่8 บิต และ 16 บิตขนาดการทา Sampling ท 8 บต และ 16 บต

เป็นเสียงจริง จึงเหมอืนจริง



การประมวลผลไฟล์เสียงการประมวลผลไฟล์เสียง

คอืกระบวนการ

◦ นําสัญญาณเสียงเข้าสู่คอมพวิเตอร์

◦ การปรับแต่งสัญญาณเสียงดจิติอล

◦ การผสมสัญญาณเสียงดจิติอล

◦ การแปลงสัญญาณเสียง

◦ การบีบอดัเข้ารหัสหรือถอดรหัส

◦ การวเิคราะห์หาเอกลกัษณ์ทางเสียง



การบันทกึข้อมูลเสียงการบันทกึข้อมูลเสียงูู

บันทกึจากภายนอกผ่านทางไมโครโฟนหรือช่องสัญญาณเข้า

ระบบทาํการตรวจจบัระดบัสัญญาณทีค่่าต่างๆ ด้วยความถีร่ะดบั KHz

◦ แปลงค่าระดบัเป็นตวัเลขทัศนิยมแบบปัดเศษ

◦ แปลงตวัเลขเป็นข้อมูลดจิติอล

◦ จดัเกบ็บนความจํา

การตรวจจบัจะกาํหนดด้วย ความถี ่ขนาดของการตรวจจบั และ การเลอืกแบบโมโน

หรือเสตอรีโอ จะมีผลต่อขนาดของข้อมูลทีเ่กดิขึน้

การปรับแต่งมกัเกดิขึน้ภายหลงัการบันทกึเรียบร้อยแล้ว



การนําเข้าข้อมูลเสียงการนําเข้าข้อมูลเสียงูู

โดยการนําเข้าเสียงจากแผ่นซีดเีสียง (Audio CD)

นําเข้าจาก Line In หรือ Aux In เป็นต้น (ต้องอาศัย Sound Card)

นําเข้าจากการ download หรือการแปลงจากสื่ออืน่นาเขาจากการ download หรอการแปลงจากสออน

นําเข้าจากโปรแกรมอืน่

ั ื่ ่การคดัลอกจากสือต่างๆ



การแก้ไขและการเพิม่เทคนิคพเิศษการแก้ไขและการเพิม่เทคนิคพเิศษ

โดยมากต้องอาศัยซอฟต์แวร์เข้ามาช่วยดาํเนินการ

ตวัอย่างการแก้ไข

◦ แก้ปัญหาสัญญาณเบาเกนิไป ดงัเกนิไป

◦ ตดัเสียงรบกวน

◦ การเตมิเทคนิกพเิศษ เช่น เสียงก้อง เสียงกงัวาน

์ ่การแก้ไขไฟล์เสียง (Sound Editing) คอื การตดัต่อส่วนทตี้องการและไม่ต้องการออก 

และการปรับแต่งเสียงการปรับความดบั เพิม่ระดบัเสียงก้อง ตดัเสียงรบกวน เพือ่ให้ได้

คณภาพเสียงทีส่มบรณ์ทีส่ดแต่สิ่งทีส่ําคญัในการแก้ไขเสียงคอื การจดัสรรเวลาของการคุณภาพเสยงทสมบูรณทสุดแตสงทสาคญในการแกไขเสยงคอ การจดสรรเวลาของการ

แสดงผลให้สัมพนัธ์กบัองค์ประกอบต่างๆ



การจดัเกบ็แฟ้มข้อมูลเสียงแบบดจิติอลการจดัเกบ็แฟ้มข้อมูลเสียงแบบดจิติอลูู

ข้อมูงเสียงดจิติตอลเป็นการจดัเกบ็แบบตรงๆ

เสียงคุณภาพสูงต้องการพืน้ทีใ่นการจดัเกบ็มาก

บางชนิดมีการบีดอดัเพือ่ประหยดัเนือ้ทีใ่นการจดัเกบ็

ขนาดแฟ้มและคุณภาพ

◦ เสียงทีม่ ี“ความละเอยีดของเสียง” (Audio Resolution)  สูงใช้พืน้ทีม่ากู

◦ เสียงสเตอรีโอใช้เนือ้ที่มากกว่าโมโน

◦ การคาํนวณขนาด

การบันทกึเสียงแบบโมโน Sampling Rate X ระยะเวลาในการบันทกึ X (Sampling Size/8) x 1

การบันทกึเสียงแบบสเตริโอ Sampling Rate X ระยะเวลาในการบันทกึ X (Sampling Size/8) x 2



การปรับระดบัในการบันทกึเสียงการปรับระดบัในการบันทกึเสียง

ต้องอาศัยเครื่องมอืตรวจวดัระดบัเสียง “ดจิติอลมเิตอร์” (Digital Meter)

เพือ่ความสอดคล้องตามจงัหวะการนําเสนอ เช่น การลดระดบัเสียงเพลง เพิม่ระดบั

เสียงเพลงในบางช่วง การเน้นเสียงให้หนักแน่น เสียงอกึทึกต่างๆ ให้เหมือนจริง

ระดบัต้องไม่เกนิขีดจาํกดัของอปุกรณ์



การบีบอดัไฟล์เสียงการบีบอดัไฟล์เสียง

ถูกประยุกต์ใช้ทั้งในด้านการสื่อสารโทรคมนาคมและการจดัเกบ็ู ุ

การบีบอดั

◦ ADPCM ย่อมาจาก Adaptive Differential Pulse Code ModulationADPCM ยอมาจาก Adaptive Differential Pulse Code Modulation

◦ การบีบอดัแบบเอม็เพก็ (MPEG) ย่อมาจาก Motion Picture Expert 

GGroup

MPEG-1, MPEG-2, MPEG-3, MPEG-4 และ MPEG-7 

่ ่ทีเ่กีย่วกบัเสียง คอื MPEG-1 และ MPEG-2



MPEGMPEG--11

เป็นเทคโนโลยกีารบีบอดัข้อมูลเสียง รูปแบบทีน่ิยมนํามาใช้คอื MP3 ู ู

(MPEG 1 Audio Layer 3) 

สามารถบีบอดัโดยยอมเสียข้อมลบางส่วนออกไปู

มอีตัราในการบีบอดัข้อมูลประมาณ 10:1



MACE MACE 

่เป็นเทคโนโลยทีีม่จีุดเด่นคอื สามารถบีบอดัและขยายข้อมูลให้มขีนาด

เท่าเดมิ ซึ่งใช้ได้เฉพาะข้อมูลเสียง 8 บิต อตัราการบีบอดัประมาณ 3:1 

่และ 6:1 แต่คุณภาพของเสียงยงัไม่ดเีท่าทีค่วรและทาํงานได้เฉพาะกบั

แมคอนิทอชเท่านั้น



μμ--Law, ALaw, A--LawLawμμ ,,

่เป็นมาตรฐานทีก่าํหนดโดย CCITT สามารถบีบอดัข้อมูลเสียง 16 บิต ได้

ในอตัราการบีบอดัประมาณ 2:1 เท่า



รูปแบบแฟ้มข้อมูลเสียงรูปแบบแฟ้มข้อมูลเสียงู ูู ู

ไฟล์เสียงประเภท .WAV ถูกสร้างโดยบริษทั Microsoft และ IBM เป็นไฟล์ที่

่ ่สนับสนุนการใช้งานบนเครื่องพซีีมากกว่าบนเครื่องแมคอนิทอช และมีการใช้งานอยู่

ค่อนข้างมาก

ป โรูปแบบ CD-I (Compact Disc-Interactive) พฒันาตามมาตรฐาน Red Book โดย

บริษทัฟิลปิส์ ใช้วธิีการแปลงสัญญาณ “Adaptive Delta Pulse Code 

Modulation”(ADPCM) บันทกึความละเอยีดสงModulation”(ADPCM) บนทกความละเอยดสูง

รูปแบบ NIFF เป็นรูปแบบแฟ้มข้อมูลทีถู่กพฒันาขึน้มาในช่วงกลางของปี 1990 มี

จดประสงค์หลกัสําหรับการทาํเอกสารอเิลก็ทรอนิกส์ที่มีข้อมลทางด้านดนตรีอย่างจุดประสงคหลกสาหรบการทาเอกสารอเลกทรอนกสทมขอมูลทางดานดนตรอยาง

ครอบคลุมและมีขนาดเล็

Linear Pulse Code Modulation (LPCM) เป็นวธิีการแปลงข้อมูลเสียงจากสัญญาณ( ) ู ญญ

อนาลอกเป็นสัญญาณดจิติอลแล้วทําการบันทกึข้อมูลลงบน CDs โดยตรงตาม

มาตรฐาน Red Book



รูปแบบแฟ้มข้อมูลเสียงรูปแบบแฟ้มข้อมูลเสียง((ต่อต่อ))ู ูู ู (( ))

รูปแบบแฟ้มข้อมูล MIDI สามารถใช้ได้ทั้งสองระบบ (แมคอนิทอช และวนิโดวส์) 

้ ่ ่พฒันาขึน้มาเพือ่ใช้งานกบัเครื่องคอมพวิเตอร์ MPC ทุกชนิด 

รูปแบบไฟล์ MPEG เป็นไฟล์เสียงทีพ่ฒันามาจากมาตรฐานภาพเคลือ่นไหว 

่ไ ้ ี ้MPEG (Motion Picture Experts Group) แต่ได้แยกระดบัการบีบอดัข้อมูล

ออกมาเป็นการบีบอดัข้อมูลทางเสียงโดยเฉพาะ



วดิโีอวดิโีอ(Video)(Video)( )( )

ความหมายของวดิโีอ

วดิทีศัน์นั้น   เรียกกนัโดยทัว่ไปว่า  วดิโีอ (Video) 

พจนานกรมเวบสเตอร์ อ่านว่า  “ว-ิด-ีโอ” ภาษาลาตนิแปลว่า  “ฉันเห็น”พจนานุกรมเวบสเตอร อานวา  ว-ด-โอ  ภาษาลาตนแปลวา  ฉนเหน

พจนานุกรมองักฤษ-ไทย ของสอ  เสถบุตร   ฉบับคอมพวิเตอร์   ให้

่       “ ํ ่   id  (ฝี โิ )  dj    ึ  ความหมายวา      “ คาวา  video (ฝด-ดโอ) n. adj.   หมายถง 

1. เกีย่วกบัการเห็น

่ ื่ ั ่ โ ั ์ ี่ ี่ ั2. ส่วนของเครืองรับ และส่งโทรทศัน์ ทเีกยีวกบัภาพ 

บางครั้งให้ความหมายกว้างแบบครอบคลุมว่า    “ คาํว่า  วดิทีศัน์ 

้ ึ ื ไ ไ ้ ่ ่ ้(Video)   นี หมายถงึ ภาพหรืออะไรกไ็ด้ทเีกยีวข้องกบัการแสดงภาพ



ศัพท์บัญญตัวิดีทิศัน์ศัพท์บัญญตัวิดีทิศัน์ญญญญ

ราชบัณฑิตยสถาน  พ.ศ. 2525  ได้บัญญตัศิัพท์เรียกวดิโีอว่า  “วดีทิศัน์”  

ซึ่งคาํว่า  วดิ ี  มาจากคาํภาษาบาลวี่า  “วติ”ิ   ซึ่งหมายถงึ  แสง   และออก

เสียงคล้ายศัพท์เดมิคอื วดิโีอ ในภาษาองักฤษ

แต่หลายแห่งใช้คาํเรียกทีแ่ตกต่างกนัไป   บางแห่งจงึใช้คาํว่า   แถบวดิทีศัน์

บ้าง     บางแห่งจึงใช้คาํว่า  ภาพทศัน์บ้าง     บางแห่งจึงใช้คาํว่า  แถบ

บันทกึภาพบ้าง   เทปโทรทศัน์บ้าง   หรือเรียกทบัศัพท์ว่า     วดิโีอเทปบ้าง     

ดงันั้น   คาํว่า  วดิทีศัน์  หรือภาพทศัน์  กค็อื วดิโีอ(Video)   และคาํว่า  ( )

แถบวดิทีศัน์         แถบบันทกึภาพ    เทปโทรทศัน์   หรือเทปภาพทศัน์ 

หรือเทปวดิทีศัน์   กค็อื  วดิโีอเทป (Video  tape)( p )



ชนิดของวดิโีอชนิดของวดิโีอ

แบ่งออกตามการใช้งานรูปแบบสัญญาณและการเกบ็บันทกึไดู้ ญญ

เป็น 2 ชนิดคอื

ิ โี ็วดิโีอแบบแอนาลอ็ก

วดิโีอแบบดจิติอล

video tape player

vcd/dvd player



วดิโีอแบบแอนาลอ็กวดิโีอแบบแอนาลอ็ก

วดีโีออนาลอก เป็นวดีโีอทีท่าํการบันทกึข้อมูลภาพและเสียงให้อยู่ในรูปของู ู ู

สัญญาณอนาลอกสําหรับวดีโีอทีเ่ป็นแอนาลอ็ก ได้แก่ VHS (Video Home 

System) ซึ่งเป็นม้วนเทปวดีโีอทีใ่ช้ดูกนัตามบ้าน

ทาํการบันทกึต่อเนื่องเป็นเส้น โดยจะทาํการบันทกึภาพทลีะเส้นแสกนที่

เรียกว่า TV Line 

เป็นเทคโนโลยแีบบเก่า ดั้งเดมิ มปีัญหาในการใช้งานหลายด้านเช่น

◦ การจดัเกบ็ เช่น นํา้หนักมาก การถกสนามแม่เหลก็รบกวน ความชื่น◦ การจดเกบ เชน นาหนกมาก การถูกสนามแมเหลกรบกวน ความชน

◦ การใช้งาน เช่น ไม่สามารถข้าม track ได้ เทปมรีอยยบัง่าย

◦ ื่ ่  ี ใ ่ ไ ั ้◦ เครองเลน มขนาดใหญและกลไกซบซอน

◦ สําเนาหลายครั้งความคมชัดจะลดลงเรื่อยๆ



การบันทกึภาพบนเทปการบันทกึภาพบนเทป

ั ่ ี ่ ี

กลไกการเขียนอ่าน

หวอานเขยนอานแบบเอยง

แถบบนัทึก type c แถบบนัทึก type M II



วดิโีอแบบดจิติอลวดิโีอแบบดจิติอล

ทาํการบันทกึข้อมูลภาพและเสียงทีไ่ด้มาจากกล้องวดีโีอดจิติอล ให้อยู่ในู ู

รูปของสัญญาณดจิติอลคอื 0 กบั 1 มจีุดเด่นคอื

◦ มคีวามคมชัดสง ไม่ผดิเพีย้นเมือ่มกีารสําเนาหลายครั้งู

◦ เข้าถงึได้รวมเร็วข้าม scene ไปมาได้

◦ ใ ้ ื่ ั ึ ํ ้ ั  ั ็ ไ ้ ื่ ิ◦ ใชสอบนทกนาหนกเบา และจดเกบไดบนสอหลายชนด
◦ เครื่องเล่นมกีลไกทีน่้อยลง
◦ ใช้ซอฟต์แวร์คอมพวิเตอร์ตดัต่อได้ ใส่ลูกเล่น effect ได้ง่ายกว่า

◦ จดัเกบ็และค้นหาได้ง่าย
สื่อทีใ่ช้แพร่หลายมากทีสุ่ดคอื CD , DVD , BD



แหล่งจดัเกบ็แหล่งจดัเกบ็//ทีม่าของวดิโีอทีม่าของวดิโีอ

Video CD พบเห็นได้มากทีสุ่ด ต้องคดัลอกเข้าุ

กล้องบันทกึวดิโีอดจิติอล (Digital Video Camera)  

มทีั้งบันทกึลงบนเทป และ ฮาร์ดดสิค์ โดยตรง

แผ่นดวีดี ี(DVD) ระบบภาพคมชัดทั้งภาพและเสียง 

เลอืกชมภาพ ฟังเสียงได้หลายแบบเลอกชมภาพ ฟงเสยงไดหลายแบบ

เทปวดีโีอ(Video Tape) รูปแบบจดัเกบ็แบบดั้งเดมิ

็ ไ ์ ่ ป็ ิ โี ั้ ี่ ี ่ ปิเวบ็ไซต์ ส่วนมากจะเป็นวดิโีอสันๆ ทเีรียกว่า คลปิ 

ตัวอย่างเช่น Youtube เป็นต้น



การทาํงานของวดิโีอการทาํงานของวดิโีอ

กล้องวดีโีอเป็นการนําเอาหลกัการของแสงทีว่่า “แสงตกกระทบกบัวตัถุุ

แล้วสะท้อนสู่เลนส์ในดวงตาของมนุษย์ทาํให้เกดิการมองเห็น”

มตีวัจบัภาพทาํหน้าทีแ่ทนตาอย่ 2 เทคโนโลยดี้วยกนัคอื CMOS และ CCDู

◦ มเีซ็นเซอร์ทาํการแปลงแสงเป็นสัญญาณไฟฟ้า R G B

◦ ป ั ไฟฟ้  R GB ป็ ้ ิ โี  ั ึ ื่  โ ป็◦ แปลงสญญาณไฟฟา R GB เปนขอมูลวดโอ บนทกลงสอ โดยอาจเปน

รูปแบบ PAL , NTSC , SECAM หรือ Digital เป็นต้น

ั ี ใ ้ ไ โ โฟ ั ้ ั ึ ิ โี◦ สัญญาณเสียงจะใช้ไมโครโฟนจบัแล้วบันทกึแยกจากวดิโีอ
◦ สัญยาณทั้งหมดอาจถูกทาํการโมดูเลตเข้ากบัคลืน่พาหะส่งออกไปเป็น
การแพร่ภาพโทรทศัน์



CMOS CMOS vsvs CCDCCD

CCD และ CMOS อาศัยหลกัการทาํงานในการอาศัย Photosite

ใ ้ ป ี่ ี่ ป็ ิ ็ ื่ ่ ่ ี ั้ให้เปลยีนแสงทตีกกระทบกลายเปนอเิลกตรอนเพอบงบอกคาของแสงสีนนๆ

เซ็นเซอร์ทั้งจะมี Photosite หลายล้านคอยจบัค่าแสง

คณุสมบตั ิ CCD CMOS

สญัญาณออกจากชปิ โวลเตจ แอนาล็อก บติ ดจิติอล

สญัญาณกวน นอ้ย ปานกลาง

ความซบัซอ้นของอปุกรณท์ีใ่ช ้ สงู ตํา่

ความ ร็วในการทํางาน ปานกลางถงึสง ร็วมากความเรวในการทางาน ปานกลางถงสงุ เรวมาก

ความเร็วในการตอบสนอง ปานกลาง คอ่นขา้งดี

การใชพ้ลงังาน มากกวา่ นอ้ยกวา่งง

ความซบัซอ้นของเว็นเซอร์ ตํา่ สงู

คณุภาพของภาพ ดกีวา่ ตํา่กวา่

ตน้ทนุการผลติ สงู ตํา่กวา่



ภาพเปรียบเทยีบ ภาพเปรียบเทยีบ CCD , CMOSCCD , CMOS,,



มาตรฐานการแพร่ภาพวดิโีอมาตรฐานการแพร่ภาพวดิโีอฐฐ

มาตรฐาน NTSC 

มาตรฐานNTSC กาํหนดให้สร้างภาพด้วยเส้นในแนวนอน 525 เส้นต่อ

เฟรม 

อตัรา 30 เฟรมต่อวนิาทมีสีี 16 ล้านสีทีแ่ตกต่างกนั

ั ี ฟ  (R f h R t ) ป็  60 H lt F (I t l d) ่ ิ  ีอตรารเฟรช (Refresh Rate) เปน 60 Halt – Frame(Interlaced) ตอวนาท 

มาตรฐาน NISC ใช้กนัในประเทศสหรัฐอเมริกาและญี่ปุ่น



มาตรฐานการแพร่ภาพวดิโีอ ต่อมาตรฐานการแพร่ภาพวดิโีอ ต่อฐฐ

มาตรฐาน PAL

PAL เป็นมาตรฐานของโทรทศัน์และวดีโีอทีน่ิยมใช้กนัในประเทศแถบ

ยโรป องักฤษออสเตรเลยี อฟัริกาใต้ และรวมถงึประเทศไทยด้วยุ ฤ

สร้างภาพจากเส้นแนวนอน 625เส้นต่อเฟรม 

ั  25 ฟ ่ ิ  ีอตรา 25 เฟรมตอวนาท 

การแสดงภาพด้วยวธิี Interlacing เช่นกนั

อตัรารีเฟรช 50 Halt-Frame ต่อวนิาที



มาตรฐานการแพร่ภาพวดิโีอ ต่อมาตรฐานการแพร่ภาพวดิโีอ ต่อฐฐ

มาตรฐาน SECAM

SECAM เป็นมาตรฐานของการแพร่สัญญาณโทรทศัน์และวดีโีอทีใ่ช้กนัใน

ประเทศฝรั่งเศส รัสเซีย ยโรปตะวนัออก ตะวนัออกกลาง ุ

จะทาํการแพร่สัญญาณแบบอนาลอก ส่วนการสร้างภาพจะเป็น 819 เส้น

ั ี ฟ  25 ฟ ่ ิ ีอตราการรเฟรช 25เฟรมตอวนาท

ใกล้เคยีงกบัระบบ PAL



มาตรฐานการแพร่ภาพวดิโีอ ต่อมาตรฐานการแพร่ภาพวดิโีอ ต่อฐฐ

มาตรฐาน HDTV

เริ่มนําออกใช้เมือ่ปี 1998

ความละเอยีดสง คอื 1280 X 1080 พกิเซล ตามรปแบบ Interlacing หรือ ความละเอยดสูง คอ 1280 X 1080 พกเซล ตามรูปแบบ Interlacing หรอ 

1280 X 720

ใ ้ ่ ใ  Hi D fi iti  ึ ื่ ่ ั ่  ใชแพรภาพในระบบ Hi Definition รวมถงการเชอมตอสญญาณผานทาง 

พอร์ต HDMI ในปัจจุบัน



การบีบอดัวดิโีอการบีบอดัวดิโีอ

เจเพก็ (JPEG) มาตรฐานการบีบอดัข้อมูลทีค่ดิขึน้ในยุคปลายทศวรรษ ู ุ

1980  ใช้กบัภาพนิ่ง

Motion – JPEG หรือ M – JPEG ใช้กบั Capture Card จบัสัญญารวดิโีอp ญญ

บีบอดัเป็นภาพต่อเนื่อง

CODEC เป็นเทคโนโลยกีารบีบอดัและการคลายข้อมล ซึ่งสามารถนําไปใช้CODEC เปนเทคโนโลยการบบอดและการคลายขอมูล ซงสามารถนาไปใช

กบัซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ หรืออย่างใดอย่างหนึ่งกไ็ด้ โดยส่วนมาก 

CODEC จะนิยมใช้กนัในบีบอดัแบบCODEC จะนยมใชกนในบบอดแบบ

MPEG

Indeo

Cinepak



เอม็เพก็เอม็เพก็

MPEG : Moving Picture Experts GroupMPEG : Moving Picture Experts Group

◦ MPEG-1 : ซีดรีอม วดีทิศัน์และสัญญาณเสียงคุณภาพของภาพปานกลาง เช่น 

ภาพยต์บนแผ่นวซีีดกีถ็ูกบีบอดัด้วย MPEG-1ู

◦ MPEG-2 : วดีทิศัน์ในการแพร่คลืน่แบบเตม็จอ ความละเอยีดสูง เข้ารหัสภาพและ

เสียงแยกจากกนั เช่น ภาพยนตร์บนแผ่นดวีดี ี

◦ MPEG-3 : ภาพและเสียงระบบสเตริโอ

◦ MPEG-4 : พฒันาสําหรับอุปกรณ์พกพามคีวามสามารถในการประมวลผลตํา่ ภาพุ

ทีไ่ด้มีขนาดเลก็ คุณภาพค่อนข้างตํา่แต่เหมาะสําหรับจอภาพขนาดเลก็

◦ เอม็เป็กเซเว่น (MPEG-7) เป็นตวัเชื่อมรายละเอยีดเนือ้หาของมัลติมเีดยีเข้าด้วยกนั 

่(Multimedia Content Description Interface) โดยมจีุดมุ่งหมายทีจ่ะสร้าง

มาตรฐานการอธิบายข้อมูลข่าวสารของมัลติมเีดยี



Microsoft VideoMicrosoft Video

ออกแบบโดยบริษทัไมโครซอฟต์

มอีตัราการบีบอดัตํา่ แต่ ประมวลผลได้เร็วกว่า

ความละเอยีดน้อย ขนาดของไฟล์ค่อนข้างใหญ่ความละเอยดนอย ขนาดของไฟลคอนขางใหญ



DV FormatDV Format

สัญญาณทีถู่กบันทกึจะผ่านการบีบอดัข้อมูลเรียบร้อยแล้ว สามารถส่งผ่านู ู

เข้าสู่คอมพวิเตอร์ได้โดยตรง

ข้อมลของภาพดจิติอลวดีโีอค่อนข้างใหญู่ ญ

มกีารพฒันามาตรฐาน IEEE 1394 หรือทีเ่รียกว่า “Fire Wire”มารองรับ

การส่งข้อมลแบบ DVการสงขอมูลแบบ DV



DivXDivX

เริ่มพฒันาออกใช้ตั้งแต่ปี 2000

ระบบซอฟต์แวร์ CODEC ใหม่สามารถลดข้อมูลเหลอื 10-20% 

มกัถกใช้บีบอดัจากสื่อจาํพวก DVD  BD เพือ่ใช้งานบนคอมพวิเตอร์มกถูกใชบบอดจากสอจาพวก DVD , BD เพอใชงานบนคอมพวเตอร

ขนาดไฟล์เลก็มากด้วยความละเอยีด 640x480 



CinepakCinepakpp

โดย SuperMac Inc. สามารถส่งข้อมูลวดีโีอขนาด 24 บิต บนพืน้ทีข่นาด 1 ู

ต่อ 4 ของจอภาพวนิโดว์

บีบอดัข้อมลได้ด ีแต่ ใช้เวลาประมวลผลนานกว่าปกติู



IndeoIndeo

พฒันาโดยบริษทั Intel

ถูกทาํออกมาเป็น Hardware ล้วน จึงไม่มปีัญหาเรื่องความเร็ว

ถกใช้ในการประชมทางไกลเป็นหลกัถูกใชในการประชุมทางไกลเปนหลก



คุณภาพของวดิโีอคุณภาพของวดิโีอุุ

Frame Rate : อตัราทีเ่ฟรมถูกแสดงในวดีโีอมหีน่วยเป็นเฟรมต่อวนิาท ี( ู

FPS ย่อมากจากFrame Per Second ) เช่น 30 FPS คอืแสดงภาพออกจอ 

30 ภาพต่อวนิาที

Resolution : ความละเอยีด หมายถงึ ความคมชัดของภาพทีแ่สดงผลออก

ทางจอภาพ หรือจาํนวนตวัคณทีใ่ช้ในการแสดงภาพแต่ละภาพ ยิง่มากยิง่ดีู



รูปแบบการบันทกึวดิโีอรูปแบบการบันทกึวดิโีอูู

S-VHS (Super Video Home System) พฒันาต่อจาก VHS โดยแยกบันทกึ

สีกบัความสว่างออกจากกนัเพือ่ปรับคุณภาพของภาพได้ง่าย

YUV หรือ YUV 4:2:2 พฒันาโดย SONY บนกล้องทีช่ื่อว่า “Betacam” 

ซึ่งเป็นรูปแบบของสัญญาณวดีโีอพืน้ฐานโดยที ่Y คอื ค่าความสว่าง, U คอื

ค่าสีแดงลบค่าความสว่าง, Vคอืค่าสีนํา้เงนิลบค่าความสว่าง (ขนาดของ, (

ข้อมูลเลก็กว่า 3 เท่า)

Component Digital พฒันาโดย Sony เช่นกนั โดยเรียกรปแบบทีพ่ฒันานี้Component Digital พฒนาโดย Sony เชนกน โดยเรยกรูปแบบทพฒนาน

ว่า “D-1” หรือ “Component Digital” ใช้กบัเนือ้เทปแม่เหลก็ขนาด 19 

มลิลเิมตร (3/4 นิว้) นอกจากนีย้งัเป็นมาตรฐานของดจิติอลวดีโีออกีหลายมลลเมตร (3/4 นว) นอกจากนยงเปนมาตรฐานของดจตอลวดโออกหลาย

ชนิด เช่น DCT (Ampex) และ D-5 (Panasonic)



End.End.


